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Resumo

O presente trabalho utiliza a ocorréncia de um evento exdgeno — a pandemia de
COVID-19 - para analisar os efeitos da presenca de publico sobre o desempenho
dos times mandantes de futebol. O trabalho utiliza um modelo de diferencas em
diferencas para medir a diferenca do desempenho dos times mandantes no
campeonato brasileiro de futebol masculino nos jogos que ocorreram com
portdes fechados com relacdo ao seu desempenho nos jogos fora da pandemia e,
portanto, com presenca de publico. As temporadas analisadas foram de 2018 a
2022 e as duas métricas utilizadas para medir desempenho foram pontos ganhos
e pontos esperados. Para ambos o0s casos o0 resultado encontrado foi
estatisticamente relevante e sugere que hd uma reducdo da vantagem do

mandante durante os jogos sem publico.
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Introducéo

Diversos estudos se dedicam a trazer luz sobre o impacto de se jogar “em casa” sobre o
desempenho do time mandante. Pollard (2006) entende que a vantagem do mandante se traduz
na porcentagem do total de pontos ganhos jogando em casa, como mandante. Existem diversos
fatores que podem influenciar esse resultado: apoio da torcida, ndo necessidade de longos

deslocamentos, familiaridade com o local de jogo e viés dos arbitros (COURNEYA e

1 Doutoranda em economia pelo PPGE/UFRJ.
2 Doutorando em economia pelo PPGE/UFRJ.



CARRON, 1992). H4, ainda, fatores psicoldgicos que podem afetar o desempenho dos atletas
qguando jogam em casa (POLLARD, 1986). Dentre todos esses fatores, se destaca a presenca

da torcida nos jogos como mandante.

No caso do futebol, a ideia de que existe uma vantagem para 0 mandante foi amplamente
explorada. Pollard e Gomez (2009), por exemplo, analisaram a trajetdria da vantagem de se
jogar em casa em ligas europeias de futebol ao longo de mais de 70 anos e concluiram que essa
vantagem vem caindo com o tempo, ja foi de mais de 70% e estava em cerca de 60% nas ligas

selecionadas.

Nesse sentido, um dos aspectos que tem recebido mais atencdo dos pesquisadores € a questao
do efeito da torcida sobre o desempenho esportivo, analisando, sobretudo, o seu efeito sobre o
desempenho do time mandante. Ponzo e Scoppa (2018) utilizaram jogos de “derby de mesmo
estadio” com times da primeira divisdo italiana para tentar isolar o efeito da presenca da torcida
mandante e mostraram a existéncia de um efeito relevante do apoio da torcida sobre a vantagem
do time da casa. Read, Schreyer e Singleton (2020) analisaram as partidas jogadas com portdes
fechados na Europa desde a temporada 2002/2003 em comparagdo as demais partidas com
publico normal e encontraram que uma diferenca de menos 10 pontos percentuais na média de

vitdrias dos times mandantes quando o jogo ocorria com portdes fechados.

Krumer (2020) analisou a fase de grupos da UEFA Champions League e concluiu que o horario
da partida tinha efeito sobre a vantagem do mandante pois afetava o contingente da torcida
presente. J& Marek e VVavra (2020) usaram gols marcados e sofridos para avaliar a vantagem do
mandante em 19 ligas europeias de futebol ao longo de 10 temporadas e mostraram a relevancia
da presenca da torcida nos estadios e o beneficio que as equipes mandantes atingem a partir dai.
Especificamente sobre o caso brasileiro, Braga e Guillén (2012) utilizaram o caso de uma
promocdao que dava ingressos mais baratos para partidas sorteadas para entender o resultado do
aumento da pressdo (associado ao aumento do contingente de torcedores no estadio) sobre o

desempenho dos atletas. Seus resultados ndo mostraram significancia deste efeito.

Recentemente um evento (tragico) proporcionou um cendrio ideal para a pesquisa empirica
dessa questdo: a pandemia de COVID-19. A pandemia impactou de forma exdgena (e
generalizada) o cotidiano da humanidade e com os esportes ndo foi diferente. Diversos

campeonatos pelo mundo afora foram suspensos de forma provisoria, ou finalizados

3 Um classico entre dois times da mesma cidade que dividem o estadio.



excepcionalmente antes da hora.* Quando as competicdes retornaram, geralmente vinham
acompanhadas de restricbes quanto a aglomeracdo de publico, de modo que ocorreram

primordialmente sem a presenca de torcida, ou, no jargdo do futebol, “com portdes fechados”.

Os jogos ocorridos durante o periodo de restri¢cdo de publico da pandemia, um evento exdgeno,
permitem criar um grupo de tratamento para avaliar o efeito da presencga de torcida sobre o
desempenho das equipes a partir de um experimento natural. Alguns autores utilizaram esse

evento para analisar os efeitos da auséncia de publico sobre o desempenho dos times de futebol.

Ferraresi e Gucciardi (2020) utilizaram uma metodologia de diferencas em diferencas (DiD, na
sigla em inglés), com dados em painel para observar os efeitos dos jogos com port6es fechados
na temporada 2019/2020 das principais ligas europeias sobre o desempenho do time mandante.
A temporada em questdo foi interrompida no meio pelo lockdown, e finalizada sem a presenca
de publico. O trabalho dos autores indica uma redugdo na vantagem dos times mandantes

guando os jogos ocorreram sob as restricdes da pandemia.

Destefanis, Addesa e Rossi (2021) compararam a eficiéncia dos times mandantes das 5
principais ligas europeias nas 10 temporadas anteriores a pandemia com a temporada de
2020/2021 que foi jogada inteiramente com portdes fechados. Seus resultados sugerem uma
reducdo da vantagem do mandante quando joga sem torcida. J& Ghahfarokhi, Soroush e
Hasanbeigi (2022), contribuem com essa literatura a partir de uma analise descritiva-
comparativa das 5 principais ligas europeias durante as 5 temporadas anteriores a pandemia,
comparando com 0s jogos jogados sem publico durante as restricdes. Seus resultados também

sugerem uma reducdo da vantagem de se jogar em casa quando ndo ha presenca de publico.

Buscando contribuir com essa crescente literatura sobre os efeitos da pandemia
(especificamente as restricbes de publico nos estadios) sobre o desempenho das equipes
(especificamente sobre o desempenho dos times mandantes), o presente trabalho se debruca
sobre o caso brasileiro. O Brasileirdo série A ja foi eleito o campeonato nacional mais forte do
mundo em 2022 (IFFHS, 2023) e o quarto (o primeiro ndo europeu) maior campeonato do
século XXI (IFFHS, 2021). Assim, a relevancia internacional e a historia do Brasil no futebol
demonstram a importancia de estender as pesquisas acerca dos efeitos da pandemia no futebol,

a partir do seu impacto na vantagem de se jogar em casa, para abarcar o caso brasileiro.

4 0 encerramento do campeonato com partidas ainda por realizar ocorreu, por exemplo, na Argentina (ver:
https://cnnportugal.iol.pt/internacional/boca-juniors/covid-19-argentina-termina-campeonato-e-nao-ha-descidas-
ate-2022. Acesso em: 26 de janeiro de 2024.) e na Francga (ver: https://www.cnnbrasil.com.br/esportes/com-liga-
interrompida-por-covid-19-psg-e-declarado-campeao-frances-2019-20/. Acesso em: 26 de janeiro de 2024.).



https://cnnportugal.iol.pt/internacional/boca-juniors/covid-19-argentina-termina-campeonato-e-nao-ha-descidas-ate-2022
https://cnnportugal.iol.pt/internacional/boca-juniors/covid-19-argentina-termina-campeonato-e-nao-ha-descidas-ate-2022
https://www.cnnbrasil.com.br/esportes/com-liga-interrompida-por-covid-19-psg-e-declarado-campeao-frances-2019-20/
https://www.cnnbrasil.com.br/esportes/com-liga-interrompida-por-covid-19-psg-e-declarado-campeao-frances-2019-20/

Diante do que foi apresentado, o presente trabalho se dedica a analisar o efeito da auséncia de
torcida durante a pandemia de COVID-19 sobre o desempenho dos times mandantes de futebol,
no contexto do Brasileirdo Série A. A principal hipotese do trabalho é de que houve um impacto
da auséncia de publico sobre o desempenho das equipes mandantes quando jogaram com
portdes fechados. Tal hipotese depende também de uma hipétese secundéria, de que se observa

uma vantagem para o time mandante no campeonato brasileiro.

Para testar tais hipoteses, optou-se por uma abordagem similar aquela de Ferraresi e Gucciardi
(2020) — um modelo de diferengas em diferencas com dados organizados em painel, variando
a nivel de time e a nivel de rodada. Diferentemente do trabalho citado, contudo, o presente
trabalho usara uma comparacdo entre temporadas, expandindo a base e utilizando dados
referentes as temporadas de 2018 a 2022. Além disso, este trabalho também sugere uma
alternativa para a medi¢do do desempenho das equipes: além dos pontos ganhos, a estatistica
de pontos esperados é usada como proxy para desempenho dos times.

A partir dos resultados ja observados na literatura, espera-se encontrar um efeito positivo para
a vantagem de se jogar em casa e um efeito negativo das restricdes de publicos, em decorréncia
da pandemia, sobre essa vantagem do mandante.

O trabalho esta dividido como segue: a proxima secdo é dedicada a explicar a origem e a
preparacdo da base de dados, alem de explicar mais detalhadamente a estratégia empirica
adotada; a secdo 2 analisa os principais resultados; e a se¢do 3 se debruca sobre os testes de
robustez do modelo, com uma subsecdo especifica para a analise dos resultados do Event Study.

Por fim, o trabalho traz as consideragdes finais sobre os resultados encontrados.
1. Base de dados e estratégia empirica

No Brasil, a partir de marco de 2020, diversos estados e municipios comegaram a tomar
medidas de restricdo de circulacdo de pessoas para tentar conter o avan¢o da pandemia de
COVID-19.° Assim, o campeonato brasileiro de futebol (o Brasileirdo série A) que deveria
comecar em maio foi adiado até agosto® e toda a temporada de 2020 ocorreu “com portdes
fechados”. A restrigao de publico se aplicou, ainda, a maioria das rodadas da temporada 2021.

Dessa forma, o presente trabalho usa dados referentes aos resultados das temporadas 2018,

> Ver: https://g1.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2020/03/15/coronavirus-como-sera-a-sequnda-feira-em-
cada-estado-apos-medidas-para-conter-a-pandemia.ghtml. Acesso em: 26 de janeiro de 2024.

6 Ver: https://www.cnnbrasil.com.br/esportes/brasileirao-comeca-com-portoes-fechados-e-previsao-de-termino-
so-em-2021/. Acesso em: 26 de janeiro de 2024.



https://g1.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2020/03/15/coronavirus-como-sera-a-segunda-feira-em-cada-estado-apos-medidas-para-conter-a-pandemia.ghtml
https://g1.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2020/03/15/coronavirus-como-sera-a-segunda-feira-em-cada-estado-apos-medidas-para-conter-a-pandemia.ghtml
https://www.cnnbrasil.com.br/esportes/brasileirao-comeca-com-portoes-fechados-e-previsao-de-termino-so-em-2021/
https://www.cnnbrasil.com.br/esportes/brasileirao-comeca-com-portoes-fechados-e-previsao-de-termino-so-em-2021/

2019, 2020, 2021 e 2022 para criar um grupo de tratamento (0s jogos da pandemia ocorridos
sem a presenca de publico) e analisar o efeito da presenca de publico sobre o desempenho dos

times mandantes no Brasil.

Os dados sobre resultados no Brasileirdo sdo disponibilizados pelo FBREF’, um repositorio
publico com informacdes sobre jogadores, times e ligas de diversos paises e esportes. Para fins
do presente trabalho, foram extraidos dados como: ano da temporada, rodada, time mandante,
time visitante, gols do mandante, gols do visitante, pablico total, gols feitos esperados® e gols
sofridos esperados®. A fim de complementar a analise, também sio usados dados do Chance de
Gol', um repositério pablico que divulga probabilidades relacionadas as partidas de futebol.
Daqui, serdo coletadas informacdes acerca das probabilidades de vitéria/derrota do mandante e
de empate de cada jogo das temporadas selecionadas. Ao todo, a base antes da montagem do
painel soma 1900 observacdes. A tabela a seguir explicita algumas estatisticas descritivas de

variaveis selecionadas.

Tabela 1 — Estatisticas descritivas de variaveis selecionadas

Pontos Gols Publico | Probabilidade
Mandante | Mandante de Vitéria
Mandante
Média 1,7 1,37 13485 0,452
Mediana 1 1 8526 0,445
Maxima 3 6 69997 0,9

Fonte: elaboragdo propria.

A partir dessas informac0es, as hipdteses apresentadas neste trabalho serdo testadas seguindo o
trabalho de Ferraresi e Gucciardi (2020), onde a base de dados é organizada em painel. No
presente trabalho, contudo, a abordagem se estende a diversas temporadas e, por isso, o painel
varia a nivel de time e a nivel de rodada a cada ano (doravante citada como rodada/ano). O

painel, entdo, sera usado para rodar o seguinte modelo de DiD:

7 Disponivel publicamente em https:/fbref.com/en/. Ultimo acesso em: 19 de janeiro de 2024.

8“0 xG [gols esperados] € uma métrica que visa diferenciar as finalizaces a partir da definicio da probabilidade
de cada uma ser convertida em gol, baseada no contexto de que como ela foi criada, como e onde foi realizada”
(WITHOEFT, 2020)

% Destaca-se que ambas as estatisticas de gols esperados ndo estdo disponiveis para a temporada 2018.

10 pisponivel publicamente em https://www.chancedegol.com.br/index.htm. Ultimo acesso em: 19 de janeiro de
2024.
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(1) Pontos,, = a+ p;Home,, + f,Pandemia, + fzHome,, X Pandemia, + f, + f, + &, .

Onde: Pontos,, € 0 nimero de pontos ganhos por um determinado time (t) em uma
determinada rodada/ano (r); Home, , € uma variavel dummy que assume valor 1 caso o time t
seja 0 time mandante na rodada/ano r; Pandemia, também é uma varidvel dummy e assume
valor unitério caso a rodada/ano r tenha ocorrido durante o periodo de restri¢des decorrentes
da pandemia e, portanto, com portdes fechados; f; e f,- captam os efeitos fixos para controle de
heterogeneidades ndo observadas a nivel de time e de rodada/ano, respectivamente. Por fim, o

termo &, representa o termo de erro.

O presente trabalho traz, ainda, uma segunda equacdo para a andlise basica, dessa vez
observando o efeito dos jogos sem publico na pandemia sobre os pontos esperadost?, onde
Pontos_xg;,, € 0 niUmero de pontos ganhos esperados de um determinado time (t) em uma

determinada rodada/ano (r). As demais variaveis sdo idénticas as da equagéo (1).
(2) Pontos_xg., = a+ B Home,, + p,Pandemia, + BsHome,, X Pandemia, + f, + f, + &, .

Percebe-se que em ambos os casos, o principal parametro de interesse € 0 8, que capta o efeito
de ser um time mandante durante as restricdes da pandemia. Dada as hipoteses exploradas neste
trabalho e os resultados ja encontrados na literatura sobre o tema, espera-se que o parametro
em questdo assuma valor menor que zero, ou seja, que jogar com o0s portdes fechados apresente
um impacto negativo sobre os pontos conquistados (ou esperados) dos times que jogam em
casa. Ja o parametro g, capta o efeito de se jogar em casa quando ha publico e, portanto, espera-

se que seja positivo.
2. Resultados

O primeiro resultado é apresentado na Tabela 2 e mostra os valores dos coeficientes das
regressdes referentes as equacdes previamente explicadas, os modelos basicos. O modelo na
coluna (1) representa os resultados tendo Pontos;, como variavel dependente, enquanto o

modelo na coluna (2) usa Pontos_xg,, como variavel dependente.

11 “Pontos esperados” é uma variavel calculada para fins deste trabalho e representa a pontuacéo esperada de
um time com base no resultado da diferenca entre gols feitos esperados e gols sofridos esperados.



Tabela 2 — Resultados dos modelos béasicos'?

Dependent variable:

Pontos Pontos Esperados
(1) (2)
Home 0.809"*" 1.082***
(0.039) (0.057)
Pandemia 0.403" 0.577"
(0.226) (0.330)
Home x Pandemia -0.378™** L0.654™**
(0.076) (0.098)
Observations 3,792 3,040
R? 0.081 0.097
Note: a°‘p<10.1: ﬁp*:ﬁ0.0S: ***p*:ﬁ0.0l

Fonte: elaboragdo propria.

O coeficiente de interesse esta relacionado a interacdo Home,, X Pandemia, e se mostrou
negativo, como esperado, e estatisticamente significante nos dois modelos. No caso do modelo
da coluna (1), o resultado sugere que nos jogos sem publico, durante as restri¢cbes da pandemia,
o0s times mandantes conquistaram em média 0,378 pontos a menos do que teriam conquistado
jogando em casa sem restricdo de torcida. Com relacdo a pontos esperados, essa diferenca €
ainda maior: os times mandantes, durante a pandemia, tiveram, em média, menos 0,654 pontos
esperados em relacdo aos pontos esperados que teriam fora do periodo das restricdes da

pandemia.

Algumas hipéteses podem ser levantadas para explicar a diferenca dos resultados para o
coeficiente de interesse nos dois modelos, como, por exemplo, se 0 time mandante, com 0 apoio
da sua torcida, chuta mais a gol ou passa mais tempo com a bola no ataque, métricas que podem
influenciar resultados de gols feitos esperados e gols sofridos esperados (que compdem a
estatistica de pontos esperados). Analisar tais hipoteses, contudo, estd além do escopo do

presente trabalho.

Quanto aos resultados da Tabela 2, € interessante ressaltar, ainda, que, em ambos 0s modelos,
o coeficiente relacionado a Home, , Se mostrou positivo e estatisticamente significante, o que

indica que na primeira divisdo do campeonato brasileiro de futebol masculino hd uma vantagem

12 pevido a falta de dados referentes a gols feitos esperados e gols sofridos esperados para o ano de 2018, os
resultados dessa temporada sao retirados para analise dessa equagdo. Quaisquer outras divergéncias com
relagdo ao numero de observacdes dos modelos se devem a ocorréncia de missing values em algumas variaveis
do painel.



entre os times mandantes, que tendem a ter mais pontos esperados e mais pontos ganhos quando

comparados aos times visitantes.

Assim, os resultados dos coeficientes g, e p, em ambos os modelos mostram,
respectivamente, que: (i) sim, em média, existe uma vantagem para o time mandante no
contexto da primeira divisdo do campeonato brasileiro de futebol masculino; e (ii) a
magnitude dessa vantagem foi, em média, reduzida durante os jogos da pandemia, sem

presenca de publico.

A Tabela 3 traz os resultados dos modelos ja explorados adicionando, em cada caso, um
controle extra de probabilidade de vitoria, de forma similar a abordagem de Ferraresi e
Gucciardi (2020). Os resultados dos dois modelos com o controle adicional mostram reducéo
na magnitude dos coeficientes relacionados a Home, , e a interagcdo Home,,, X Pandemia,.
Contudo, ambos mantém o sinal de origem e também a sua relevancia estatistica, trazendo mais

confiabilidade ao modelo usado.

Tabela 3 — Resultados com controle de probabilidade de vitéria

Dependent variable:
Pontos Pontos Esperados
(1) (2) (3) (4)

Home 0.809""" 0437 1.082""" 0.632"""

(0.039) (0.050) (0.057) (0.093)
Pandemia 0.403" 0.248 0.577" 0.381

(0.226) (0.250) (0.330) (0.413)
Probabilidade 2,070 25097

de Vitoria
(0.157) (0.300)

Home x Pandemia _0.378*** _0.313%** -0.654™** _0.576*

(0.076) (0.078) (0.098) (0.103)
Observations 3,792 3,791 3,040 3,031
R2 0.081 0.113 0.097 0.133
Note: *pf-:{].J: ae("‘l_u*:[}.OS: E”’”i‘[_v:().()l

Fonte: elaboragdo propria.

3. Testes de robustez

Buscando validar os resultados explorados na secdo anterior, alguns testes adicionais de
robustez foram aplicados. Primeiramente, testou-se os efeitos da restricdo de publico durante a
pandemia sobre a diferenga de gols marcados entre mandante e visitante e também sobre a

diferenca de gols esperados. Esses resultados séo explicitados na Tabela 4. A Tabela 5 traz os



resultados dos modelos béasicos retirando da base de dados o time de maior e menor média de

publico em cada ano.

Na Tabela 6 sdo mostrados os resultados de dois modelos de falseamento, onde criou-se dois
modelos que analisam os efeitos com base em variveis falsas de Pandemia. Testou-se, ainda,
os efeitos dos jogos fechados durante a pandemia sobre o desempenho dos times da segunda
divisdo (o Brasileirdo Série B). Os resultados sdo apresentados na Tabela 7. Por fim, é

apresentado um modelo de Event Study na préxima subsecao.

Tabela 4 — Resultados sobre diferenga de gols

Dependent variable:

Pontos Pontos Esperados Diferenca de Gols Dif. Gols Esperados
(1) (2) (3) (4)
Home 0.809™" 1.082""* 1.008"** 0976
(0.039) (0.046) (0.036) (0.047)
Pandemia 0.403" 0.577"" 0.547""" 0.552""
(0.226) (0.252 (0.144) (0.277)
Home x Pandemia _0.378** _0.654™* _0.484™%* -0.489™**
(0.076) (0.102) (0.063) (0.074)
Observations 3,792 3.040 3,800 3,040
R2 0.081 _ 0.097 0.090 _ 0.151
Note: *p=<0.1; “*p=0.05; "*p=0.01

Fonte: elaboragdo propria.

Na Tabela 4, além dos modelos adicionais de efeito sobre diferenca de gols e diferenca de gols
esperados, colunas (3) e (4) respectivamente, também estdo apresentados os resultados dos
modelos basicos, nas colunas (1) e (2). A tabela mostra que os resultados dos modelos das
colunas (3) e (4) reforca o resultado encontrado no benchmark, com um efeito médio positivo
para o fato do time ser mandante e interagdo entre ser mandante e jogar durante a pandemia
com efeito negativo, o que sugere que a influéncia positiva de ser mandante é menor quando
esse mandante esta sujeito as restrigdes da pandemia. Em todos os casos, 0s resultados sdo

estatisticamente relevantes.

Tabela 5 — Resultados filtrados por média de publico

13 Da temporada 2018 foram retirados Flamengo e Parana. Da temporada 2019 foram retirados Flamengo e
Chapecoense. Da temporada 2021 foram retirados Corinthians e Chapecoense. Da temporada 2022 foram
retirados Flamengo e América (MG). A temporada 2020 foi jogada integralmente sem publico e, portanto,
nenhum time foi retirado da amostra neste ano.



Dependent variable:

Pontos Pontos Esperados
(1 (2) (3) 4)

Home 0.809""" 0.812™*" 1.082" 1.073"*

(0.039) (0.041) (0.057) (0.067)
Pandemia 0.403" 0.174%** 0577 0.323***

(0.226) (0.066) (0.330) (0.082)
Home x Pandemia . -0.378™* -0.388"™ -0.654™" -0.684™**

(0.076) (0.075) (0.098) (0.093)
Observations 3,792 3,641 3,040 2,926
R2 0.081 0.076 0.097 0.088
Note: *p=0.1; **p=0.05; ***p=0.01

Fonte: elaboragdo propria.

A Tabela 5 também traz os resultados dos modelos basicos nas colunas (1) e (3). Nas colunas
(2) e (4) séo apresentados os resultados dos modelos quando retirados os times com maior e
menor médias de publico de cada temporada. A retirada desses times tendeu a aprofundar os
efeitos ja encontrados anteriormente no benchmark4, mantendo o sinal dos coeficientes e

também a sua relevancia estatistica.

Foi conduzido, também, um teste de falseamento no contexto da aplicacdo do modelo de DiD,
assim como em Ferraresi e Gucciardi (2020). Aqui, criou-se duas variaveis simulando periodos
falsos!® para a pandemia e observou-se seus resultados sobre pontos ganhos e pontos esperados.
Na Tabela 6, 0 modelo da coluna (1) apresenta os resultados da PandemiaFakel sobre pontos
ganhos; a coluna (2) apresenta os resultados dos efeitos da PandemiaFake2 sobre pontos
ganhos; e as colunas (3) e (4) repetem a légica com os resultados de PandemiaFakel e

PandemiaFake2, respectivamente, sobre pontos esperados.

14 Com excecdo do efeito de Home sobre Pontos Esperados, que, no modelo sem os times de principais médias
é levemente menor que no modelo benchmark, com o painel completo.

15 Os periodos falsos foram construidos manualmente reproduzindo a quantidade de rodadas afetadas pela
pandemia.



Tabela 6 — Resultados falseamento

Dependent variable:

Pontos Pontos Esperados
(1) 2) (3) (4)
Home 0.678"" 0.653™" 0.716™"" 0.738"
(0.039) (0.040) (0.067) (0.057)
PandemiaFakel -0.322 -0.405
(0.298) (0.370)
Home x PandemiaFakel 0.037 0.303**
(0.091) (0.113)
PandemiaFake2 -0.250 -0.337
(0.274) (0.275)
Home x PandemiaFake2 0.178* 0.340™**
(0.104) (0.115)
Observations 3,792 3,792 3,040 3,040
R2 0.076 0.076 0.087 0.087
Note: *p<0.1; "p<0.05; **p=0.01

Fonte: elaboragdo propria.

Na andlise dos resultados da Tabela 6, os resultados dos coeficientes de interesse (aqueles
relacionados as interaces Home x PandemiaFakel e Home x PandemiaFake2) se mostraram
estatisticamente relevantes quando se trata do efeito sobre pontos esperados e levemente
relevante (10%) no caso do efeito de Home x PandemiaFake2 sobre pontos ganhos. Entretanto,
todos apresentaram resultados positivos, o que pode estar relacionado ao fato que, na pratica,

esses jogos ocorreram com publico presente.

Na Tabela 7 sdo apresentados os resultados para o caso do Brasileirdo Série B. O modelo
apresentado na coluna (1) mostra o efeito das restricbes de publico na pandemia sobre pontos e
0 modelo da coluna (2) mostra o efeito das restricGes de publico na pandemia sobre diferenca
de gols.'* Em ambos os casos, os resultados do coeficiente de interesse ndo deram

estatisticamente significantes e ainda apresentaram sinais trocados em cada modelo.

Tabela 7 — Resultados série B

16 Devido a falta de dados sobre gols feitos esperados e gols sofridos esperados na série B, néo foi possivel criar
a variavel de pontos esperados. Por isso, optou-se por rodar o modelo em relacéo a pontos e a diferenga de gols
marcados.



Dependent variable:

Pontos Diferenca de Gols
(1) (2)
Home 0606  0.683""
(0.061) (0.064)
Pandemia 0.183 0.173
(0.284) (0.265)
Home x Pandemia -0.049 0.006
(0.086) (0.095)
Observations 3.800 3,800
R? 0.056 0.062
Note: *p<0.1: “p=0.05: "p=0.01

Fonte: elaborag&o propria.

Os resultados dubios quando se analisa os modelos para a série B podem ter algumas razdes.
Por exemplo, o fato de a média de publico ser consideravelmente menor na segunda divisdo
(como mostra a Tabela 8), 0 que pode dar menos peso para o fator casa (jogar como mandante,
diante da sua torcida). Analisar tais hipdteses, contudo, estd aléem do escopo do presente
trabalho.

Tabela 8 — Média de publico série A e série B

Série A | SérieB
Média 13485 4613
Mediana 8526 2106
Maxima 69997 63608

Fonte: elaboragdo propria.

3.1. Event Study

Além dos diversos testes cujos resultados foram explorados na se¢éo anterior, também rodou-
se um Event Study a fim de visualizar e comparar as tendéncias durante os periodos de controle
e de tratamento. A andlise das tendéncias € uma ferramenta que busca identificar se o estimador
de DiD é ndo-viesado e tem sido cada vez mais usada em modelos de diferengas em diferengas.
A ideia € testar se, na auséncia das restricdes de publico durante a pandemia, a média de pontos
dos times mandantes se manteria como nos momentos sem pandemia ou se o0s efeitos captados

pelo modelo benchmark se ddo em um contexto de tendéncias pré tratamento, onde poderia ja



haver uma tendéncia de reducdo da influéncia do mando de campo — assim como sugerido pelos

resultados de Pollard e Gomez (2009).

Para tal, o painel precisou sofrer alteracdes: dada a larga quantidade de rodadas totais (somando
todas as rodadas de todos os anos), as rodadas foram agrupadas.!’ Entdo, extraiu-se 0s
coeficientes DiD e intervalos de confianca para as interacbes Home x Grupos de rodadas. A
partir dai dois modelos de Event Study foram rodados, um para o caso do efeito sobre pontos
ganhos, cujos resultados sdo apresentados no Gréafico 1, e outro para o caso do efeito sobre
pontos esperados'®, com resultados explicitados no Grafico 2. Nos dois casos o periodo retirado

da analise foi 0 grupo das ultimas rodadas de 2019 — o periodo logo antes da pandemia.
Gréfico 1 — Event Study para Pontos Ganhos
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Fonte: elaboragdo propria.

17 Em grupos de 7 rodadas, com 1 dos grupos contendo 1 rodada a mais.
18 Devido a falta de dados referentes a gols feitos esperados e gols sofridos esperados para o ano de 2018, os
resultados dessa temporada sao retirados para analise desse modelo.



Gréfico 2 — Event Study para Pontos Esperados
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Fonte: elaboragdo propria.

Os Gréficos 1 e 2 mostram diferencas relevantes, o que se traduz na anélise dos resultados dos
modelos de Event Study aplicados. Quando focamos a anélise sobre pontos ganhos, o Grafico
1 traz pouca clareza sobre as tendéncias antes, durante e depois do periodo de tratamento
(marcado em ambos os graficos pelas linhas verticais vermelhas). Além disso, diversos pontos
do periodo de tratamento apresentam resultados positivos. Simultaneamente, alguns periodos
fora do tratamento (sobretudo pré-tratamento) mostram coeficientes estatisticamente
significativos e positivos. J& durante a pandemia, nenhum coeficiente se mostrou
estatisticamente diferente do periodo imediatamente anterior ao tratamento. Contudo, tampouco
se pode observar uma tendéncia clara antes/depois do tratamento, pois, assim como cerca de
dois anos antes da pandemia se observa coeficientes altos e estatisticamente relevantes que

podem indicar tendéncia de queda, 0 mesmo volta a ocorrer pouco depois do tratamento.

Ja observando o Gréafico 2, que apresenta os efeitos sobre pontos esperados, percebe-se um
resultado mais favoravel a analise deste trabalho. A tendéncia no periodo de tratamento é
claramente inferior as tendéncias pré e pos tratamento, além de serem resultados mais robustos.
N&o se observa uma tendéncia significativa de queda pré tratamento. Quando a pandemia
comeca, entretanto, 0 modelo sugere uma queda estatisticamente relevante, captando um efeito
negativo de imediato. Por outro lado, imediatamente no periodo seguinte ao fim do tratamento,
a tendéncia retorna para proximo de zero. Dessa forma, a queda observada no periodo do
tratamento ndo parece fazer parte da trajetdria de uma tendéncia prévia (ndo observada) que se

mantivesse depois do tratamento (igualmente ndo observada).

Considerac0es finais



O presente trabalho se propds a trazer evidéncias empiricas do efeito das restri¢ces de publico
durante a pandemia da COVID-19 sobre o desempenho dos times de futebol. Para tal, foram
usados dados do desempenho dos clubes da primeira divisdo do campeonato brasileiro
masculino (Brasileirdo Série A) durante as temporadas 2018, 2019, 2020, 2021 e 2022, onde
todas as rodadas da temporada 2020 e parte das rodadas da temporada 2021 foram jogadas com
portdes fechados — sem presenca de publico.

A natureza exdgena do evento pandemia possibilitou uma analise a partir do modelo de
diferencas em diferencas, utilizando dados em painel. Os dois modelos béasicos do trabalho
exploram os efeitos de se jogar como mandante com portdes fechados sobre pontos ganhos e
sobre pontos esperados, respectivamente. Os resultados mostraram que jogar sob a restricdo de
publico durante a pandemia teve um efeito médio de -0,378 sobre pontos ganhos do time
mandante e de -0,654 sobre pontos esperados do time mandante, ambos estatisticamente
significativos. Falseamentos e uso de controles adicionais, entre outros testes, foram feitos para
trazer mais robustez aos resultados dos modelos basicos. Alguns reforcaram os resultados
originais, outros mostraram resultados mais ambiguos, sugerindo mais pesquisas futuras sobre

0 assunto.

De forma geral, este trabalho contribui para uma longa literatura que analisa a vantagem do
time mandante, sobretudo com relacdo a presenca da torcida visitante, trazendo novos dados e
analisando essa vantagem sob a Otica da influéncia da pandemia de COVID-19 sobre os
resultados da primeira divisdo do campeonato brasileiro de futebol masculino, um dos
principais campeonatos do mundo. Assim, o presente trabalho contribui, também, para uma
recente literatura sobre os efeitos da COVID-19 nos esportes, proporcionando uma analise

empirica para o caso do futebol brasileiro.
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